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Časť I. 
TIKET 

 
Tiket je písomný doklad pre stávkujúceho o uzatvorení stávky.  Je opisom zásadných údajov potrebných 
k uzatvoreniu stávky, ktoré sú uložené v počítačovom systéme spoločnosti FORTUNA SK, a.s. Prípadná 
výhra je stávkujúcim vyplatená iba pri predložení platného tiketu. Ten však musí byť neporušený a nesmú 
byť na ňom prevedené žiadne dodatočné zmeny. V záujme každého hráča preto je , aby svoj tiket  chránil 
pred zneužitím treťou osobou, pretože každá stávka smie byť vyplatená len raz.  
 
UPOZORNENIE: Tiket je vytlačený na termopapier, chráňte ho pred slnkom, teplotou nad  40 °C, mäkčeným 
PVC, uhlíkovým a samoprepisovacím papierom, čistiacimi prostriedkami, organickými rozpúšťadlami, 
zmäkčovačmi, lepidlami a olejmi. Nerešpektovanie týchto podmienok môže viesť k zníženiu čitateľnosti 
záznamu, prípadne jeho strate. 
 
Príklad: 
Tiket jednoduchej stávky (SÓLO) obsahujúci: 

 
1) Typ stávky 

 
2) Názov pobočky, kde bola stávka 

 uzatvorená 
 

3) Odvetvie a  súťaž stávkovej príležitosti 
 

4) Info číslo stávkovej príležitosti a jej 
 názov (každá stávková 
príležitosť ma  svoje info číslo) 

 

5) Tip, pre ktorý sa stávkujúci rozhodol 

 
6) Kurz,  v akom je stávka uzatvorená 

 
7) Celkový kurz tiketu 

 
8) Vsadená čiastka, pre ktorú sa klient 

 rozhodol 
 

9) Manipulačný poplatok vo výške 6% 
 

10) Vklad 
 

11) EVK – prípadná výška výhry 
 

12) Čiarový kód tiketu 
 

13) Kontrolný kód  
 

14) Číselný kód tiketu  
 

15) Dátum a čas podania tiketu 
 
           

V prípade využitia služby “I-KONTO“ sa za tiket považuje elektronický záznam o uzatvorení stávky uložený 
v databáze spoločnosti Fortuna SK (viď. HP 4.2.4). 
 
Pravidlá a zmluvy o využívaní služby I-KONTO nájdete na pobočkách Fortuny SK alebo na www.ifortuna.sk. 
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Časť II. 
DRUHY STÁVOK 

 
Stávky sa všeobecne rozlišujú na dve základné 
skupiny – jednoduché stávky (SÓLO) 
a akumulované (AKO). 
 

1. Sólo stávka 
 

Stávka, pri ktorej tipujete výsledok jediného 
zápasu, sa nazýva sólo stávka. 
 
 

 
 
 
Ako  sa vypočíta výhra ? 
 
kurz  1,45  
x 
vsadená čiastka  1,50 EUR 
= 
celková výhra EVK 2,18 EUR 
 
( EVK - eventuálna výherná kvóta ) 
      
Príklad: 
 
Jednoduchá stávka (SÓLO). Stávkujúci zvolil 
stretnutie Henin - Wickmayer, tip na víťazstvo 
Henin s kurzom 1,45:1 a rozhodol sa pre vsadenú 
čiastku 1,5 EUR. Manipulačná prirážka 6% z 
vkladu sa nezapočítava do vsadenej čiastky pre 
výpočet výhry.      
 
2. Akumulovaná stávka - AKO stávka - výpočet 

celkovej výhry 
 

AKO stávka pozostáva z minimálne dvoch a viac 
stávkových príležitostí. Maximálny počet SP je 
päťdesiat a klient si ich môže vybrať z platnej 
kurzovej ponuky. Nárok na výhru tipujúcemu 
vzniká za predpokladu, že každá stávková 

príležitosť na tikete je vyhrávajúca. Výška 
výsledného kurzu pre tiket ja daná súčinom 
kurzov pre jednotlivé stávkové príležitosti a na 
tikete je označený symbolom CELKOVÝ KURZ. 
Vynásobením CELKOVÉHO KURZU a vkladu 
dostaneme EVK = celková výhra na tiket. 
 
 

 
 
 
Ako sa vypočíta celková výhra ? 
 
kurz  1,60 
x 
kurz  2,05 
x 
kurz  2,30 
 
= výsledný kurz 7,54 
x 
vsadená čiastka 0,50 EUR 
 
celková výhra EVK 3,77 EUR 
 
Pre uvedený príklad platí, že ak stávkujúci 
správne uhádne všetky tri  stávkové príležitosti, pri 
výslednom AKO kurze 7,54 x vklade 0,50 EUR je 
celková výhra EVK = 3,77 EUR. Pre výpočet 
výsledného AKO kurzu platí, že pri násobení 
jednotlivých kurzov pre stávkové príležitosti sa 
medzi výsledný kurz po každom násobení 
zaokrúhľuje na dve desatinné miesta. 
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Časť III. 
DRUHY STÁVKOVÝCH PRÍLEŽITOSTÍ 

 
1. Stávka na zápas 

 
Najbežnejším typom stávky je stávka na vybraný 
zápas s dvomi možnosťami výsledku (1, 2) – 
(napr. tenis, volejbal), alebo tromi možnosťami 
výsledku (1, 0, 2) – (napr. futbal, hokej). 
 
Príklad: 
  
Stávka na zápas s dvomi možnosťami výsledku.  
 
Stávkujúci vsadil 1,50 EUR na víťazstvo hráčky 
uvedenej ako prvej (Henin). Pokiaľ Henin zvíťazí, 
prináleží klientovi výhra 2,18 EUR (vsadená suma 
1,50 EUR krát kurz 1,45:1); uhádol totiž správne 
výhru hráčky, uvedenej ako prvej v poradí, 
charakterizovanej symbolom »1«. Ak vyhrá 
Wickmayer, teda hráčka uvedená ako druhá 
v poradí, charakterizovaná symbolom »2«, je tiket 
považovaný za prehratý.  
 

 
 
Príklad: 
  
Stávka na zápas s tromi  možnosťami výsledku.  
 
Stávkujúci vsadil 1 EUR na domáce mužstvo, 
v tomto prípade Liverpool. Pokiaľ Liverpool 
zvíťazí,  prináleží klientovi výhra 1,60 EUR 
(vsadená suma 1 EUR krát kurz 1,6:1); uhádol 
totiž správne výhru domáceho tímu, 
charakterizovaného symbolom »1«. Ak domáce 
mužstvo s Atl.Madrid Iba remizuje (symbol »0«) 
alebo prehrá (symbol »2«), je tiket považovaný za 
prehratý. 
 

 
 
 

2. Stávka na presný výsledok 
 
U vybraných zápasov je v ponuke aj stávka na 
presný výsledok (skóre) určitého zápasu alebo 
jeho časti (1.polčas alebo 1.tretina a pod). 
 
Ak nepríde k nejakej nepredvídanej situácii 
a stretnutie bude dohrané, bude výhra vyplatená 
v stanovenom kurze. 
 
Príklad: 
 
Stávkujúci vsadil, že hokejové stretnutie medzi 
Liverpoolom a Atl.Madrid skončí víťazstvom 
Liverpoolu  2:1. 
 
 

 
 



 
 
 

Sprievodca pri stávkovaní 

6 

3. Stávka na umiestnenie 
 
Stávka na umiestnenie sa týka závodov a súťaží 
jednotlivcov alebo družstiev. 
 
Klient stávkuje alebo na víťazstvo »V« alebo na 
umiestnenie do určitého miesta – napr. »1-3«,    
»1-5«, »1-10«, »1-15« a pod.  
 
Pre uvedený druh stávky je nepodstatné, za akých 
okolností k umiestneniu príde. Stávková 
kancelária je povinná stávku vyplatiť aj v prípade 
odstúpenia silného pretekára alebo družstva zo 
súťaže alebo v jej priebehu. Riziko odstúpenia 
nesie v tomto prípade stávková kancelária. 
Naopak v prípade, že zo súťaže odstúpi pretekár 
alebo družstvo, na ktorého bola stávka prijatá, 
stávka je prehratá. Tu pri stávkovaní nesie riziko 
klient. 
 
Príklad: 
 
Stávkujúci vsadil, že Rusko sa umiestni na 
Majstrovstvách sveta v hokeji 2010 do 1. – 3. 
miesta. Za vsadené 2 EUR značí jeho 
predpokladaná výhra 2,90 EUR (v kurze 1,45:1). 
Pokiaľ Rusko vyhrá, alebo sa umiestni do tretieho 
miesta, vyhrá klient uvedenú výhru. 
 

 
 
 

4. Stávka »Pole« 
 

Stávka »Pole« sa vzťahuje k stávkam na 
umiestnenie. »Pole« môže byť špecifikované 
dvoma spôsobmi: 
 

a) Ako »Pole proti favoritovi« keď v sebe 
zahŕňa stávku na víťazstvo kohokoľvek 
iného okrem uvedeného favorita. 

Príklad: 
 
Klient stávkuje, že majstrom Slovenskej republiky 
v ľadovom hokeji nebude Slovan. V prípade, že 
majstrom v ľadovom hokeji sa stane ktorékoľvek 
iné družstvo okrem Slovana, jeho stávka je 
vyhrávajúca. 
 

b) Ako »Pole«, zahŕňa všetkých účastníkov 
(tímy), ktorí nie sú menovite uvedení vo 
výpise danej súťaže (na kurzovej ponuke 
SP). Stávky možno uzatvárať na víťazstvo 
alebo umiestnenie. 

 
Príklad: 
 
V kurzovej ponuke boli uvedené kurzy na celkové 
umiestnenie ČR, Fínska, Kanady, Ruska 
Slovenska, Švédska a USA. 
 
Klient stávkuje, že MS v hokeji vyhrá ktokoľvek 
z ďalších účastníkov šampionátu (napr. Taliansko, 
Francúzsko, Rakúsko, Bielorusko, Lotyšsko, 
Ukrajina, Nórsko alebo Japonsko). Stávka je 
vyhrávajúca, ak vyhrá šampionát jedna 
z menovaných krajín, neuvedených v ponuke. 
    
V obidvoch prípadoch je vhodné sa u pracovníkov 
Fortuny SK ubezpečiť, čo presne v sebe stávka 
»Pole« zahŕňa. 
 
Predídete tak prípadným nedorozumeniam. 
 
 

5.Stávka »Lepší« 
 

Pri športoch (napr. lyžovanie, Formula 1) sú 
v ponuke aj stávky typu »Lepší«. Táto stávka je 
vyhodnotená ako fiktívny zápas medzi dvoma 
účastníkmi a je teda stávkou na dve možnosti 
(vyhrá jeden alebo druhý). Stávky sa vracajú 
v prípade, keď: 
 

a) ani jeden z dvojice účastníkov (tímov) 
súťaž nedokončil, 

b) jeden alebo obaja účastníci (tímy) do 
súťaže nenastúpia, 

c) obaja účastníci (tímy) dosiahnu rovnaký 
výsledok (pokiaľ nebola stávka vypísaná 
aj na remízu), 

d) jeden účastník (tím) sa do súťaže 
neprebojuje (v kvalifikácii sa umiestni na 
nepostupovom mieste) a druhý účastník 
(tím) do súťaže postúpi, ale túto súťaž 
nedokončí (nie je klasifikovaný), 

e) jeden účastník (tím) sa do súťaže 
neprebojuje (v kvalifikácii sa umiestni na 
nepostupovom mieste) a druhý účastník 
(tím) do súťaže postúpi, ale do tejto 
súťaže nenastúpi a nie je klasifikovaný. 
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POZOR! Nezameniť mylne túto stávku so stávkou 
na »Celkové umiestnenie«. 
 
Príklad:  
 
Stávkujúci vsadil, Ahonen bude v Lahti lepší ako 
Janda. Ahonen ani Janda však súťaž nedokončili, 
a tak sa stávky vracajú. Stávky by sa vracali 
i v prípade, že by Ahonen alebo Janda do súťaže 
nenastúpili alebo v prípade, že by mal Ahonen 
s Jandom úplne rovnaké bodové hodnotenie. 
 
Stávky sa vracajú aj v prípade, že stávkovaný 
účastník (tím) nepostúpil z kvalifikácie do hlavnej 
súťaže alebo, že sa hlavnej súťaže nezúčastnil.   
 
 

6. Stávka »O góly« 
 

Stávka »O góly« znamená, že stávkované 
mužstvo zvíťazí minimálne o uvedený počet gólov. 
 
Príklad: 
 
Stávkujúci je presvedčený, že na MS v hokeji 
porazí Kanada Švajčiarsko minimálne o tri góly. 
Vsadí teda stávku »+3g«, ktorá je výherná, pokiaľ 
Kanada zvíťazí o tri a viac gólov. 
 
 

7. Stávka »Tím dá súperovi gól« 
 

Táto stávka znamená, že mužstvo strelí svojmu 
súperovi v riadnom hracom čase jeden alebo viac 
gólov. Za strelený gól sa považuje aj ten, ktorý bol 
dosiahnutý »s pomocou súpera« - teda vlastný. 
 
Príklad: 
 
Stretnutie FC Brugge so St.Truiden skončilo 1:0. 
Do bránky St.Truiden sa dostala lopta zásluhou 
vlastného obrancu. Gól bol označený za vlastný, 
aj napriek tomu sa ako výherná vypláca stávka na 
to, že FC Brugge strelí v tomto stretnutí súperovi 
gól. 
 
V ponuke aj na tikete je stávka „Dá gól“ uvedená 
takto: FC Brugge - St.Truiden: FC Brugge ANO 
 
Tento údaj znamená, že: v zápase FC Brugge – 
St.Truiden, FC Brugge strelí gól. 
 
Pokiaľ bude stávka uvedená takto: 
Gent-Kortrijk: Gent NIE, bude to znamenať, že 
v zápase Gent – Kortrijk, Gent nestrelí gól. 
 
 

 
 
 

8. Stávka »Dá gól« 
 

Táto stávka znamená, že hráč strelí v uvedenom 
zápase gól. Za strelený gól sa považuje i ten, 
ktorý bol strelený do vlastnej bránky. V prípade 
sporného gólu, napr. keď domáci hráč dá vlastný 
gól, ale ten je pripísaný hosťujúcemu tímu , je 
rozhodujúce meno hráča z oficiálneho zápisu zo 
stretnutia 
 
V ponuke aj na tikete je táto stávka uvedená takto: 
San Jose-Detroit:Heatley dá gól. 
 
Tento údaj znamená, že: v zápase San Jose-
Detroit, Heatley dá gól. 
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9. Stávka »1. set« 
 
Vo vybraných zápasoch je možné stávkovať 
stávku na výsledok prvého setu. Stávky sa vracajú 
v prípade, že zápas bol v 1. sete predčasne 
ukončený. 
 
 

 
 
 

10. Stávka »Bude klasifikovaný« 
 

Najmä pri motoristických pretekoch, možno 
stávkovať či účastník bude, či nebude, po 
ukončení príslušného preteku klasifikovaný. 
Stávky sa vracajú v prípade, že účastník 
z akéhokoľvek dôvodu do súťaže  (hlavného 
zápolenia) nenastúpi.  
 
 

11. Handicapové stávky 
 

Pri vybraných stretnutiach (spravidla vtedy, keď je 
jedno mužstvo výrazným favoritom) je okrem 
bežnej stávky na stretnutie vypisovaná ešte 
takzvaná handicapová stávka. Táto stávka 
znamená, že slabšiemu mužstvu je pred 
stretnutím pridelený ako keby náskok (napr. 1 
alebo 2 góly). Skutočný výsledok sa potom zráta 
s týmto akože náskokom (handicapom) a stávka 
sa riadne vyhodnotí. 
 
V prípade, že je hodnota Handicapu pre každý 
zápas iná (napr. v basketbale, hádzanej) je pod 
zápasom aj na tikete vytlačená poznámka napr.  
Portland +2,5. Hodnotu 0,5 (pol bodu) používame 
preto, aby sme vylúčili možnosť remízy a vytvorili 
tak jednoduchšiu možnosť uhádnutia stávky.  

 

 
 
 
Príklad: 
 
Je vypísaný futbalový zápas Rushden-Oxford 
s kurzami: 
 
2,15:1 (1) – 3,2:1 (0) – 3:1 (2) – 1,29:1 (10) – 
1,55:1 (02) 
a handicapová stávka Rushden-Oxford 0:1 
s kurzami: 
 
3,9:1 (1) – 3,7:1 (0) – 1,17:1 (02)  
 
Stretnutie skončilo 3:1. Pri zápase sú vyhrávajúce 
tipy 1 (s kurzom 2,15:1) a 10 (s kurzom 1,29:1). 
Pri handicapovej stávke vyhrávajúci tip 1             
(s kurzom 3,9:1). 
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12. Stávka »Menej / viac« 

 
Táto stávka sa vzťahuje ku konečnému výsledku 
zápasu alebo k jeho časti. Nezáleží na tom, či 
vyhrali domáci, hostia alebo zápas skončil 
remízou. Pri jednotlivom zápase je uvedená 
hodnota »Menej/viac«. Stávkujúci vsadí na to či 
výsledok alebo jeho časť skončí po uvedenou 
hranicou alebo nad ňou.  
 
Príklad: 
 
Na zápas medzi Birminghamom a Burnley je 
hodnota menej/viac 2,5 gólu. Hodnotu 0,5 (pol 
gólu) používame preto, aby sme vylúčili možnosť 
remízy a vytvorili tak jednoduchšiu možnosť 
uhádnutia stávky.  
 
Menej / Viac - + 

Birmingham – Burnley (2,5) 1,8 1,8 

  
Hodnota »Menej/viac« je uvedená vždy za 
zápasom. 
 
Pokiaľ vsadíte tip – (mínus) znamená to, že podľa 
Vás padnú v tomto zápase maximálne 2 góly. 
 
Pokiaľ vsadíte tip + (plus) znamená to, že 
predpokladáte minimálne 3 góly v zápase. 
 
Tip – (mínus) vyhráva, pokiaľ zápas skončí týmito 
výsledkami: 0-0, 1-1, 1-0, 0-1, 2-0, 0,2. Súčet 
každého výsledku je nižší ako hodnota 2,5. 
 
Súčet akéhokoľvek iného výsledku bude vyšší ako 
2,5 a to znamená, že vyhráva Tip + (plus). 
 

 
 
 

Pri jednotlivých športových odvetviach sa 
používajú iné hodnoty pre menej viac. Napríklad 
na hokejové ligové stretnutia sa väčšinou použije 
hodnota 5,5 gólu. 
 

 
 
Pri niektorých športových odvetviach napr.  
basketbal je možné okrem  hodnoty »Menej/viac« 
staviť aj na presný počet bodov v zápase. 
 
Príklad: 
 
Na zápas medzi Portlandom a Phoenixom je 
hodnota bodov stanovená na 202.  Nie je 
rozhodujúce, ktoré z mužstiev vyhrá alebo prehrá, 
pre stávkujúceho je podstatné aby zápas 
v riadnom hracom čase skončil súčtom bodov 
»presne« 202. 
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13. Ďalšie stávkové príležitosti 

 
K významným príležitostiam môžu byť vypisované 
ešte ďalšie stávkové príležitosti, ako napr. počet 
žltých kariet, počet vylúčených, prvý roh v stretnutí 
atď. 
 

Časť IV. 
ROZPISOVÉ STÁVKY (MAXIKOMBI) 

 
Rozpisové stávky predstavujú skrátený zápis 
niekoľkých AKO stávok na jednom tikete. 
Stávkujúci si vyberie určitý počet zápasov 
a počítač z nich vytvorí rôzne kombinácie podľa 
matematických pravidiel. 
 
Rozlišujeme základné tri druhy rozpisových 
stávok. 
 
a) jednoduché rozpisové stávky. 
V tomto prípade je jednotlivá stávka označená 
jedným písmenom skupiny. 
 
b)  skupinové rozpisové stávky. 
V tomto prípade je viac stávok označených 
jedným názvom skupiny. Jedná sa teda o AKO 
stávky kombinované medzi sebou. 
 
c)  rozpisové stávky s tutovkami. 
V tomto prípade sú k jednotlivým skupinám  
pridávané takzvané »TUTOVKY« (stávkové 
príležitosti, ktoré s veľkou pravdepodobnosťou 
správne uhádneme). 
 
Zo všetkých dostupných kombinácií je možné 
vybrať len niekoľko kombinácií, ktoré si stávkujúci 
zvolí alebo uzavrie všetky kombinácie stávok na 
uvedený počet zápasov. 
Jednotlivé skupiny kombinácií môže stávkujúci 
uzavrieť na rôzne alebo rovnaké čiastky. 
 
Vo všetkých uvedených prípadoch rozpisových 
stávok je možné kombinovať stávkové príležitosti 
v maximálne deviatich skupinách. 
 
Rozpisy môžu byť zložené z maximálne 50 
stávkových príležitostí. Nepriamo je tento počet 
obmedzený aj limitom výhry na jeden tiket. 
 
Minimálny vklad na jednu kombináciu je 1,- cent 
Minimálny vklad na jeden tiket je 0,5 EUR. 
Maximálny limit výhry na jeden tiket MAXIKOMBI 
je 150 000 EUR.  
 

1. Jednoduchý rozpis 
 
Rozpis tri z piatich (»3 z 5«) 
 
Klient vsadil päť zápasov. Zvolil kombináciu 3 

zápasov (tri z piatich). 
Ak označíme jednotlivé stávkové príležitosti 
písmenami A, B, C, D a E, uzavrel tieto 
kombinácie: 
 
10 x 3AKO: ABC, ABD, ABE, ACD, ACE, ADE, 
BCD, BCE, BDE, CDE. 
 
Stávkujúci teda uzatvoril celkom desať kombinácii, 
kde kombinoval tri zápasy z možných piatich. 
 
O prípadných výškach čiastkových výhier je klient 
oboznámený prehľadom jednotlivých kombinácií. 
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Jednoduchý rozpis – rozpis všetkých dostupných 
možností: 
Stávkujúci vsadil päť zápasov. Zvolil všetky 
možné kombinácie zápasov (1 z 5, 2 z 5, 3 z 5,     
4 z 5, 5 z 5).  
Ak označíme jednotlivé stávkové príležitosti 
písmenami A, B, C, D a E, uzavrel tieto 
kombinácie: 
 
5 x sólo stávku: A, B, C, D, E. 
10 x 2AKO: AB, AC, AD, AE, BC, BD, BE, CD, 
CE, DE. 
10 x 3AKO: ABC, ABD, ABE, ACD, ACE, ADE, 
BCD, BCE, BDE, CDE. 
5 x 4AKO: ABCD, ABCE, ABDE, ACDE, BCDE. 
1 x 5AKO: ABCDE. 
 
Klient teda uzavrel celkom tridsaťjeden stávok, 
kde kombinoval všetky dostupné možnosti 
z možných piatich. 
O prípadných výškach čiastkových výhier je klient 
oboznámený prehľadom jednotlivých kombinácií. 
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2. Skupinový rozpis 
 
Stávkujúci zvolil rozpis »3 z 5«. V tomto prípade 
ale jednotlivé skupiny tvorí ucelená skupina 
stávok. Skupinovému rozpisu môžeme rozumieť 
ako rozpisu niekoľkých AKO stávok na jednom 
tikete. 
 
Skupinu A a E tvoria tri zápasy, skupinu B a D 
tvoria dva zápasy, skupina C je tvorená jedným 
zápasom. Kurzy v každej skupine sú medzi sebou 
prenásobené a výsledný kurz je kurzom jednotlivej 
skupiny. Tieto kurzy sa potom medzi sebou 
násobia, rovnako ako v prípade jednoduchej 
rozpisovej stávky. 
   
O prípadných výškach čiastkových výhier je klient 
oboznámený prehľadom jednotlivých kombinácií. 
 

 
 
>>> pokračovanie tiktetu 
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>>> pokračovanie tiktetu 

 
 

3. Rozpisové stávky s  »TUTOVKAMI«  
 

K rozpisovým stávkam  môžeme pridávať, ku 
každej kombinácii čiastkových AKO alebo Sólo 
stávok minimálne jednu takzvanú tutovku. 
Tutovkou nazývame takú stávkovú príležitosť, 
o ktorej je stávkujúci presvedčený, že ju správne 
uhádne a tým zvýši výhru na tikete. V prípade, že 
tutovka nie je správne uhádnutá je prehraný celý 
tiket. 
  
Príklad:  
 
Stávkujúci je presvedčený, že okrem piatich 
skupín zaradených do rozpisovej stávky, uhádne 
ešte ďalšie, označené ako  »tutovky«.  
 

 
 
Stávkujúci sa rozhodne pre rozpisovú stávku 
»3 z 5« s dvomi tutovkami. 
 
Tiket zložený z piatich skupín A, B, C, D, E 
a dvoch tutoviek T bude obsahovať tieto AKO 
stávky: 
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10 x 3AKO: ABC+2T, ABD+2T, ABE+2T, 
ACD+2T, ACE+2T, ADE+2T, BCD+2T, BCE+2T, 
BDE+2T, CDE+2T. 
 
 O prípadných výškach čiastkových výhier je klient 
oboznámený prehľadom jednotlivých kombinácií. 
 
Tabuľka počtov kombinácií stávky Maxikombi: 
 

Násobnosť 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

sólo 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

2 1 3 6 10 15 21 28 36 45 55 66 78 

3  1 4 10 20 35 56 84 120 165 220 286 

4   1 5 15 35 70 126 210 330 495 715 

5    1 6 21 56 126 252 462 792 1287 

6     1 7 28 84 210 462 924 1716 

7      1 8 36 120 330 792 1716 

8       1 9 45 165 495 1287 

9        1 10 55 220 715 

10         1 11 66 286 

11          1 12 78 

12           1 13 

13            1 

Celkom 3 7 15 31 63 127 255 511 1023 2047 4095 8191 

 
 

Časť V. 
ŠPECIÁLNE STÁVKY  

 
1. Stávka   »DOMINO« 

 
Stávka "DOMINO" je skrátený zápis dvoch až 
siedmich sólo alebo AKO stávok na jednom tikete 
( tzv. časti stávky DOMINO ). Pre každú časť 
stávky DOMINO je na tikete vyznačená 
eventuálna výhra – EVK 1 až EVK 6. 
 
Nárok na výhru vzniká správnym uhádnutím 
stávky prvej a ďalej nasledujúcich častí stávky 
DOMINO až po nesprávne uhádnutú časť stávky 
DOMINO. V prípade, že tipujúci správne uhádne 
všetky časti stávky DOMINO, je vyplatená celková 
výhra pre celú stávku DOMINO. 
 
Celkový vklad na stávku DOMINO sa delí 
nasledovne: Na prvú časť stávky DOMINO 
pripadá polovica celkového vkladu, na ďalšie časti 
stávky DOMINO pripadá vždy polovica vkladu 
predchádzajúcej časti stávky DOMINO. Dve 
posledné časti majú rovnaký čiastočný vklad. 
 
Príklad: 
 
Klient stávkuje štvorstupňové Domino, za 40 EUR 

1. časť 20 EUR 
Rozdelenie vkladu 40 EUR: 

2. časť 10 EUR 
3. časť 5 EUR 
4. časť 5 EUR 

 

 
Výhry pre jednotlivé časti stávky DOMINO : 

EVK1 = 20 x 4,2 = 84 EUR 
 
EVK2 = EVK1 + (10 x 4,2 x 2,64)= 194,9 EUR 
 
EVK3 = EVK2 + (5 x 4,2 x 2,64 x 3,0)= 361,2 EUR 
 
EVK4 = EVK3+(5x4,2x2,64x3,0x3,08)=873,4 EUR 
 
 Podmienkou pre nárok na výhru je 
správne uhádnutie po sebe nasledujúcich častí 
stávky DOMINO. Ak je teda už prvá časť stávky 
DOMINO nesprávne uhádnutá, je celá stávka 
prehrávajúca. Ak stávkujúci správne uhádne časť 
1 a 2 má nárok na výhru EVK 2 = 194,9 EUR. 
Podobne ak tipujúci správne uhádne časť 1, 2,  a 
4 vyhráva znovu len EVK 2 = 194,9 EUR 
z dôvodu, že časť 3 nebola správne uhádnutá. 
Nárok na výhru EVK 3 = 873,4 EUR vzniká len pri 
správnom uhádnutí všetkých štyroch častí stávky 
DOMINO.  
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2. Terno dňa 
 

Každý deň môže byť v ponuke Fortuny SK 
vybraných niekoľko zápasov, ktoré sú vypísané 
ešte raz ako tzv. »TERNO DŇA«. Všetky zápasy 
označené ako Terno dňa majú zvýšené kurzy. 
Stávkujúci môže TERNO DŇA zaradiť do 
ľubovoľných AKO a rozpisov, platí však 
obmedzenie vsadenej čiastky na 100 EUR pre 
akúkoľvek stávku. Zápasy Terna dňa nesmú byť 
kombinované medzi sebou. 
 
Príklad:   
 
Stávkujúci vybral stretnutie Djurgarden-Mjallby, 
označené ako Terno dňa a zaradil do sólo stávky. 
Označenie 1X2 za názvom odvetvia znamená, že 
v TERNE sa prijímajú stávky iba na tipy 1, 0, 2 
a nie ich vzájomné kombinácie (10, 02, 12). 
 
 

 
 

 
3. Favorit dňa 

 
Ponuku stávok „FAVORIT DŇA“ tvoria výrazne 
vyššie kurzy na výhru favoritov, ale i na ostatné 
tipy nájdete vyššie kurzy než v bežnej ponuke. 
Vybraný kurz by mal byť Váš favorit! Z ponuky 
stávok FAVORIT DŇA je možné vybrať iba jeden 
zápas na tiket a kombinovať ho minimálne 
s ďalšími štyrmi ľubovoľnými zápasmi z ponuky.  
 

4. Dvojitá šanca 

Výnimočná šanca, ktorá kombinuje stávku na 
1.polčas a na zápas v jednej stávkovej príležitosti! 

Stávka obsahuje tri tipy : 1 – 1, 0 – 0, 2 – 2. 
Jednotlivé položky znamenajú:  

• 1 – 1 výhra domácich v prvom polčase 
alebo zápase 

• 0 – 0 remíza v prvom polčase alebo 
v zápase 

• 2 – 2 výhra hosťujúceho tímu v prvom 
polčase alebo v zápase 

Príklad: 
 
Ak stávkujúci vsadil variantu 1 – 1 a 1.polčas 
skončí výhrou domácich, už sa o konečný 
výsledok báť nemusí. Už vyhral. Ak 1.polčas 
skončí inak než výhrou domácich, stále nie je nič 
stratené! V prípade, že zápas skončí výhrou 
domáceho tímu – tiket sa stáva výherným! 
 

Časť VI. 
PRÍKLADY A VYSVETLENIA 

 
1. Skracovanie názvov na tikete 

 
Pri rozhodovaní prípadných sporov o stávke sú 
rozhodujúce údaje na tikete. Vzhľadom 
k obmedzenému počtu znakov na jednom riadku, 
ktorý je vyhradený pre zadanie stávkovej 
príležitosti, nutne dochádza ku skracovaniu 
názvov tímov, mien súťažiacich a pod. Na info 
tabuliach na pobočke by názvy a mená mali byť 
neskrátené, preto je vhodné sa pred uzatvorením 
stávky vždy presvedčiť, že nedošlo k omylu (napr. 
zámena tenistov F.Lopez, Garcia-Lopez, A.Kim, 
K.Kim a pod.). 
 
 

2. Obmedzenie príjmu stávok 
 
Príjem stávok na niektoré príležitosti môže byť 
určitým spôsobom obmedzený – napr. iba SÓLO, 
alebo môže byť obmedzená vsadená čiastka na 
stávku, obsahujúcu určenú stávkovú príležitosť. 
Počítačový systém neumožní takúto stávku prijať. 
 
Ak je stávková príležitosť (SP) označená v ponuke 
číslicou 5 (na konci riadku zápasu), znamená to, 
že táto SP môže byť vsadená iba v rámci päť 
a viac kombinácie. 
 
 

3. Stávky, ktoré možno kombinovať 
 
V zásade možno v AKO stávkach tipovať všetky 
uvedené stávkové príležitosti uvedené v ponuke 
stávkovej kancelárie Fortuna SK, a.s. Výnimku 
tvoria stávkové príležitosti označené "len sólo" a 
stávkové príležitosti, ktoré sa navzájom 
podporujú.( čítaj bod 4 ) 
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4. Stávky, ktoré nemožno kombinovať 
 

 Jedná sa o všetky stávkové príležitosti, ktoré sa 
navzájom podporujú. Jedná sa napríklad o 
spoločné tipovanie postupu a zápasu na jedno 
mužstvo alebo tipovanie na umiestnenie a 
víťazstvo na jedného pretekára alebo družstvo.  
 
Príklad:  
 
Za podpornú stávku sa považuje tip na víťazstvo 
Federera na US OPEN a zároveň jeho 
umiestnenie do štvrtého miesta 1-4. Podobne sa 
nemôže stávkovať víťazstvo Federera na US 
OPEN a zároveň jeho víťazstvo vo finálovom 
zápase. Takúto stávku počítač odmietne na 
jednom tikete v AKO stávke prijať a označí ju za 
podpornú stávku. 
 
 

5. Termín stávkovej príležitosti 
 

U všetkých stávkových príležitostí je na ponuke 
a na info tabuliach uvedený termín, do kedy je 
možné na danú SP prijímať stávky. Tento termín 
nemusí byť zhodný s časom začiatku súťaže 
alebo stretnutia – v rade prípadov môže byť 
skorší. 
 

6. Výška vsadenej čiastky 
 
Výšku vsadenej čiastky si určuje stávkujúci sám. 
Minimálna vsadená suma je 0,50 EUR na 
jednotlivú stávku. Pri rozpisových stávkach 
(Maxikombi) 0,01 EUR na  jednu čiastkovú stávku, 
pri zachovaní podmienky minimálneho vkladu na 
tiket 0,50 EUR.  
 
 
7. Výpočet a zaokrúhľovanie AKO kurzu a EVK 
 
AKO kurz je súčinom kurzov jednotlivých 
stávkovaných výsledkov, pričom celkový kurz je 
vždy zaokrúhľovaný na dve desatinné miesta. Ak 
je na treťom desatinnom mieste číslica 5, 
zaokrúhľuje sa smerom nahor. 
 
EVK sa zaokrúhľuje na päťdesiathalierniky. 

 
 

8. Výška výhier 
 
Limity výhier sú stanovené podľa Herného plánu 
stanovené takto: 
 
a) Limit maximálnej výhry na jeden tiket je 
150 000,- EUR. 
 
b) Limit maximálnej čistej výhry t.j. Výhry po  
odpočítaní vsadenej čiastky na jednu stávku je:  

 

5 000 EUR Sólo alebo AKO obsahujúca 
2-6 stávkové príležitosti 

10 000 EUR AKO obsahujúca 7-14 
stávkových príležitostí 

20 000 EUR AKO obsahujúca 15-19 
stávkových príležitostí 

30 000 EUR AKO obsahujúca 20-29 
stávkových príležitostí 

60 000 EUR AKO obsahujúca 30 a viac 
stávkových príležitostí 

 
Pokiaľ by Vaša stávka prekračovala niektorý 
z limitov, budete na to upozornení pracovníkmi 
pobočky. 
 
Pri rozpisových stávkach sa sčítavajú limity 
jednotlivých stávok. 
 
Pokiaľ budete chcieť uzatvoriť stávku, ktorá 
nevyhovuje vyššie uvedeným parametrom limitu 
čistej výhry, Váš vklad bude automaticky znížený 
na najbližšiu minimálnu hodnotu vyhovujúcu 
daným parametrom. 
 
 

 9. Delenie výhier 
 

V prípade súčasného víťazstva alebo umiestnenia 
dvoch či viac súťažiacich na takom mieste, ktoré 
je pre stávku rozhodujúce, je EVK znížená na 
polovicu a to pri SÓLO a AKO stávkach. 
 
 

10. Výsledok v hracom čase 
 

Pre kurzové stávky súvisiace s  výsledkami 
športových udalostí napr. stávka na presný 
výsledok, strelcov gólov, počet gólov v zápase 
a pod. je rozhodujúci stav dosiahnutý v riadnom 
hracom čase tzn. bez predĺženia. 
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